
Des jeux pour animer la classe
Sherlock’s Home Un serious game sur la pollution de l’air

L’atelier Sherlock’s Home a pour 
but de former des collégiens 
aux enjeux de la rénovation 
énergétique et de développer leur 
« culture de l’habitat ». Ce travail 
permet d’aborder des notions 
enseignées en mathématiques, 
en sciences physiques et en 
technologie
Document à télécharger

Le « Parcours Jeunes » 
d’AIRDUCATION est un jeu 
sérieux d’anticipation (serious 
game) dans lequel l’élève 
incarne un personnage 
menant une enquête 
scientifique.
Document à télécharger

Ca suffit le gâchis La vie cachée des sols

Ce Jeu de cartes a pour but de 
contrer les mauvaises habitudes 
qui génèrent du gaspillage 
alimentaire et d’éduquer aux éco-
gestes.
Pour commander gratuitement ces jeux, 
remplissez le formulaire sur : 
https://mtaterre.fr/nous-contacter

Ce jeu de 7 familles vous 
emmène dans un monde peu 
visible et pourtant si proche 
de vous. 
Découvrez les organismes 
cachés dans les sols, leur 
environnement ainsi que les 
outils et les scientifiques qui 
ont permis leur découverte.
Document à télécharger

https://www.sherlockshome.fr/
https://www.airducation.eu/parcours-jeunes
https://mtaterre.fr/nous-contacter
https://www.ademe.fr/vie-cachee-sols
https://www.generation-energie.fr/
https://www.generation-energie.fr/wp-content/uploads/2019/09/Plaquette-digitale-GENERATION-NRJ.pdf
https://www.ledefi.eco/

